HỘI THI HỌC SINH GIỎI NGHỀ NĂM 2017
Hội đồng thi: Trường Cao đẳng Kỹ thuật Cao Thắng

ĐỀ CƯƠNG
NGÀNH THI THIẾT KẾ WEBSITE
I. PHẦN LÝ THUYẾT:
1.1. Kiến thức xã hội (4 điểm):
(Thành đoàn phụ trách)
1.2. [bookmark: _GoBack]Kiến thức chuyên ngành (6 điểm):
1.2.1. HTML – Hypertext Markup Language 
· Giới thiệu các khái niệm cơ bản trong thiết kế và lập trình Website.
· Cấu trúc tập tin HTML.
· Cấu trúc thẻ HTML, phân loại thẻ.
· Các thẻ định dạng chữ và văn bản.
· Thẻ danh sách.
· Thẻ liên kết, hình ảnh.
· Các thẻ layout (div, table).
· Các thẻ form.
· HTML5.
1.2.2. CSS – Cascading Style Sheet
· Các loại CSS.
· Cú pháp CSS.
· Selector, thuộc tính, giá trị (màu sắc, kích thước, …).
· Độ ưu tiên, tính kế thừa trong CSS.
· CSS định dạng văn bản, liên kết, layout, hình ảnh.
· CSS3.
· Bootstrap 3.3.7.
1.2.3. JavaScript 
· Biến, hằng, hàm trong Javascript.
· Xử lý sự kiện.
· Thay đổi thành phần HTML, thay đổi CSS.
· jQuery 3.1.1.
1.2.4. PHP&MySQL 
· PHP cơ bản: cú pháp, biến, xuất thông tin, loại dữ liệu, các hàm xử lý chuỗi cơ bản, constant, toán tử, cấu trúc rẽ nhánh, hàm, mảng.
· Hướng đối tượng trong PHP.
· PHP nâng cao: làm việc với file, upload, session, cookie, tính tái sử dụng.
· MySQL: tạo cơ sở dữ liệu, phân quyền, thao tác trên cơ sở dữ liệu.
· PHP&MySQL: lập trình kết nối cơ sở dữ liệu MySQL, xuất thông tin kết hợp định dạng CSS, thêm, xóa, sửa, tìm kiếm, lọc dữ liệu.
II. PHẦN THỰC HÀNH (10 điểm, hệ số 2): Sử dụng bộ phần mềm đồ họa Adode CS6 Full, Notepad ++, để xây dựng một website theo chủ đề cho sẵn. Sau đây là một số yêu cầu cơ bản:
2.1. Giao diện
· Tự thiết kế giao diện cho website, thực hiện trên Photoshop. Sản phẩm nộp gồm file .psd và .jpg. 
· Các thành phần cơ bản cần phải hiển thị trong trang web như: header, footer, menu, tìm kiếm, văn bản, các định dạng, các trang tin, … 
· Thí sinh tự thiết kế Logo.
· Font chữ thuộc bảng mã Unicode-UTF8.
2.2. Hiện thực Website: 
· Sử dụng HTML/CSS/Javascript để hiện thực giao diện cho phần thiết kế bằng file Photoshop và kiểm tra tính hợp lệ của dữ liệu nhập. Sử dụng CSS để dựng layout cho website.
· Khuyến khích thí sinh sử dụng jQuery để tăng tính tương tác với người sử dụng.
· Kết thúc phần này, tất cả các trang web phải được tạo ra (định dạng tập tin .html, .css, .js) và lưu trong thư mục theo đường dẫn của Ban tổ chức Hội thi.
2.3. Lập trình PHP kết nối cơ sở dữ liệu MySQL 
· Sử dụng PHP lập trình kết nối cơ sở dữ liệu MySQL thực hiện các chức năng xem, thêm, xóa, sửa, lọc dữ liệu để tạo ra trang web động.
· Nội dung dữ liệu sẽ được ban tổ chức cung cấp trong một tập tin Microsoft Word, thí sinh sẽ tự tạo cơ sở dữ liệu MySQL từ dữ liệu này. 
· Sản phẩm thu được ở phần này là một website hoàn chỉnh (định dạng tập tin .php).
III. THỂ LỆ:
3.1. Phần thi Lý thuyết (10 điểm, hệ số 1): 
· Kiến thức xã hội: Thi trắc nghiệm 15 câu 
· Kiến thức chuyên môn: Thi trắc nghiệm 35 câu 
3.2. Phần thi Thực hành (10 điểm, hệ số 2):
3.2.1. Thể thức thi: 
· Đề thi bao gồm thiết kế và hiện thực một Website. Các thí sinh phải hoàn thành bài thi trong vòng 04 giờ, chia làm 03 phần. Thí sinh phải hoàn thành bài thi mỗi phần trong thời gian qui định. Nếu thí sinh hoàn thành phần trước thời gian qui định, thí sinh có thể tiếp tục thực hiện phần sau.
· Nhiệm vụ của mỗi thí sinh dự thi là xây dựng một website theo chủ đề cho trước.
3.2.2. Nội dung thi:
Bài làm được lưu trữ tại thư mục theo đường dẫn D:\SoBaoDanh_HoTen_SoMay
Phần 1 (75 phút): 
· Bài làm lưu trữ tại thư mục D:\ SoBaoDanh_HoTen_SoMay \Phan_01
· Thí sinh thiết kế layout trang chủ được thực hiện trên Photoshop và xuất ra tập tin JPEG. 
· Thí sinh trình bày mô tả thiết kế một cách rõ ràng và khoa học (dùng Microsoft Word hoặc Microsoft PowerPoint) với tên tập tin là SoBaoDanh_HoTen.docx hoặc SoBaoDanh_HoTen.pptx. Nội dung tài liệu gồm:
· Mục tiêu Website 
· Đối tượng sử dụng 
· Ý tưởng thiết kế (Màu sắc, bố cục) 
· Thiết kế giao diện trang chủ.
· Tất cả các tài liệu thiết kế trong phần này phải được lưu vào thư mục qui định cho từng thí sinh trước khi kết thúc thời gian làm bài của phần này. Thí sinh lưu file theo định dạng hotenthisinh_truongduthi.docx để liệt kê những sản phẩm nộp bài.
· Nếu hoàn thành phần này, thí sinh có thể thực hiện phần tiếp theo. 
Phần 2 (75 phút): 
· Bài làm lưu trữ tại thư mục D:\ SoBaoDanh_HoTen_SoMay \Phan_02
· Thí sinh cần hiện thực hoàn chỉnh giao diện 03 trang (Trang chủ, trang chi tiết và trang đăng bài viết). 
· Trang chủ hiện thực giống như thiết kế ở Phần 1, trang chi tiết và đăng bài viết có cùng một layout.
· Khuyến khích thí sinh sử dụng thư viện bootstrap để thiết kế giao diện 03 trang hỗ trợ responsive – tương thích với nhiều thiết bị như máy tính bảng, điện thoại di động…
· Thí sinh sử dụng tập tin .css để dựng layout cho website, sử dụng JavaScript để kiểm tra tính hợp lệ của dữ liệu ở trình duyệt, có thể sử dụng các điều khiển HTML5, thư viện jQuery và Bootstrap do ban tổ chức cung cấp.
· Kết thúc phần này, tất cả các trang Web phải được tạo ra và lưu trong thư mục theo quy định của Ban tổ chức Hội thi. Tất cả các trang phải gồm các thành phần Header, Menu, Footer, có Slideshow ở trang chủ, tiêu đề các trang phân biệt. Không được xuất hiện các trang lỗi hoặc các liên kết không thể chuyển hướng. 
· Tất cả dữ liệu nguồn (hình ảnh, tập tin jQuery, tập tin Bootstrap, nội dung tin tức) trong phần này phải lưu lên thư mục qui định cho từng thí sinh trước khi kết thúc giờ làm bài của phần này. 
· Nếu hoàn thành phần này, thí sinh có thể thực hiện phần tiếp theo.
Phần 3 (90 phút): 
· Thí sinh tự thiết kế CSDL với MySQL.
· Nhập dữ liệu cho sẵn vào trong MySQL.
· Lập trình kết nối cơ sở dữ liệu. 
· Trang chủ lấy dữ liệu từ cơ sở dữ liệu MySQL. 
· Trang chi tiết có phần bình luận. 
· Trang đăng bài viết.
· Tất cả sản phẩm trong phần này phải lưu lên thư mục qui định cho từng thí sinh trước khi kết thúc giờ làm bài của phần này.
3.2.3. Các tiêu chí chấm điểm: 
Mỹ thuật:  Sản phẩm phải đảm bảo yếu tố mỹ thuật, đẹp, bắt mắt, kết cấu và bố cục hài hòa, thân thiện, dễ sử dụng.
Sáng tạo: Sản phẩm phải thể hiện được sự độc đáo và sáng tạo, khác biệt so với những website cộng đồng khác. Sự sáng tạo còn thể hiện ở ý đồ cách sử dụng màu sắc và kết cấu website. 
Kỹ thuật: 
· Sử dụng các tiêu đề phân biệt cho các trang, thông tin tác giả website. 
· Website thân thiện và dễ sử dụng. 
· Website tương thích trên cả ba trình duyệt Firefox, Chrome, và IE 10. 
· Kiểm tra CSS sử dụng W3C validator với Profile là CSS level 3+SVG, Medium là all, Warning là normal report và Vendor Extensions là default. (chỉ kiểm tra ở trang chủ)
· +	Kiểm tra sử dụng W3C validator với Character Encoding là utf-8 và Document Type là HTML5 (chỉ kiểm tra ở trang chủ)
· Không sử dụng thẻ <table></table>  cho định dạng bố cục.
· Phân biệt tiêu đề cột và tiêu đề dòng khi liệt kê.
· Sử dụng khoảng trắng hợp lý để tăng hiệu quả hiển thị của Website. 
· Giữ được tính ổn định về việc chuyển hướng trong Website. 
· Sử dụng các chú thích trong mã lập trình XHTML, CSS, JavaScript và PHP.
· Sử dụng JavaScript để kiểm tra hợp lệ dữ liệu trên form.
· Sử dụng PHP để lập trình kết nối cơ sở dữ liệu MySQL.
3.2.4. Đánh giá website: 
Phần 1: Thiết kế layout website (30%)
Phần 2: Hiện thực website (35%)
Phần 3: Lập trình kết nối cơ sở dữ liệu PHP&MySQL (35%)
3.2.5. Phần mềm và các tài liệu cần thiết: 
· Windows 7
· MS Office 2007
· Adobe CS6 Full
· WampServer 3.0.6 (x86) 
· Internet Explorer 11 
· Mozilla Firefox 
· Google Chrome 

Trang 1

